
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คำนำ 

 

 เอกสารฉบับน้ี จัดทําขึ้น เพ่ือนําเสนออเพ่ือรับรางวัลผลงาน/นวัตกรรมวิธีการปฏิบัตทิี่เป็นเลิศดา้นการ

จัดการเรียนรู้เชงิรุก (Best Practice for Active Learning) ระดับเขตพืน้ที่การศึกษา ปีการศึกษา 2565 

สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุราษฎร์ธานี ชุมพร ซึ่งผูร้ายงานได้เสนอข้อมูลผลงาน จากการปฏิบัติ

หน้าที่สําหรับใช้ประกอบการพิจารณาของคณะกรรมการ มีการนําเสนอข้อมูลครอบคลุมตามหลักเกณฑ์และ

วิธีการ 

ขอขอบคุณ ผูอ้ํานวยการโรงเรียน คณะครู นักเรียน โรงเรียนบ้านเสด็จพิทยาคมและผู้เกี่ยวข้อง ที่ให้ความ

ช่วยเหลอื ให้คําปรึกษา แนะนํา ในการปฏิบัตงิาน ขอขอบคุณทุกท่านที่ให้การสนับสนุน ให้กําลังใจและให้ความ

ร่วมมือในการปฏิบัตงิานด้วยดีตลอดมา จึงขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสน้ี  
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สารบญั 

                                                                                                                           หน้า 

คำนำ             ก 

สารบญั            ข 

ผลงานนวตักรรมสร้างสรรคค์นดี 

ข้อมูลส่วนบุคคล         1 

 ความสำคัญของผลงานนวัตกรรม                       1 

 จุดประสงค์ของการดำเนนิงาน                                                       3 

 ขอบเขตของการดำเนนิงาน                                             3 

 ประโยชน์ที่จะไดรั้บ                                     3 

 กระบวนการผลติผลงานหรือขั้นตอนการดำเนินงาน     3 

 ผลการดำเนนิการ/ผลสัมฤทธิ์                 10 

 ปัจจัยความสำเร็จ                                    13 

 บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned)       13 

 บรรณานุกรม                                                                                               13 
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แบบเสนอเพ่ือรับรางวลัผลงาน/นวตักรรมวิธีการปฏิบตัิทีเ่ปน็เลิศด้านการจดัการเรียนรู้เชงิรุก (Best 

Practice for Active Learning) ระดบัเขตพื้นที่การศึกษา ปีการศึกษา 2565 

สำนกังานเขตพื้นทีก่ารศึกษามธัยมศึกษาสรุาษฎรธ์านี ชุมพร 
 

ชือ่ผู้สง่ผลงาน  นางสาวลัดดาวรรณ  อุปลา 

ประเภท         ครูผูส้อน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  คณิตศาสตร์  

โรงเรียน       โรงเรียนบ้านเสด็จพิทยาคม 

สงักดั            สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุราษฎร์ธานี ชุมพร  

สหวิทยาเขต   สุราษฎร์ธานี 3 

ชือ่ผลงาน      สานสายใย 

 

1. ความสำคญัของผลานหรือนวตักรรม 

 ๑.๑ เหตผุลทีเ่กิดจากแรงบนัดาลใจ ความจำเปน็ ปญัหาหรือความต้องการทีจ่ดัทำผลงานนวตักรรม 

  การเรียนรู้ที่จะทำให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ไดอ้ย่างต่อเน่ืองหรือเรียนรู้ไดต้ลอดชีวิต คือ ต้องรูส้กึมีความสุข

และสนุกกับการเรียนรู้ สิ่งหน่ึงที่สามารถทำได้ในขณะที่ผู้เรียนเรียนในโรงเรียนก็ คือ การพัฒนาผู้เรียนให้มี

คุณธรรมในยุคปฏิรูปการศึกษาน้ัน ครูผู้สอนและผู้บริหารจะตอ้งตระหนัก และให้ความสําคญัในการจัดกิจกรรมที่

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเอง มุ่งสู่การปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม คือ     การเน้นวิถีชีวิตของเด็ก ต้ังแต่เร่ือง

การกิน อยู่ ดู ฟัง ไปจนกระทั่งเร่ืองการพัฒนาทักษะทั้งในดา้นการใช้ร่างกาย การคิด การกระทําที่เป็นประโยชน์

ต่อตนเองและผู้อื่น ตลอดจนการจัดสภาพแวดลอ้มที่เป็นธรรมชาต ิเพ่ือให้เกิดตระหนักต่อความสัมพันธ์ระหว่าง

ตนเองกับโลกรอบตัว และการเช่ือมโยงจากห้องเรียนโยงไปสู่ชีวิตจริง ทั้งนี ้ครูหรือผู้สนใจที่ต้องการปลูกฝัง

คุณธรรมและความสนใจในการเรียนรู้ของเด็กที่แตกต่างกันออกไป ตามพืน้ฐาน ของเด็กและสภาพแวดล้อม

รอบตัวเป็นสําคัญ แลว้จึงนํามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะกับบรบิทหรือหน่วยการเรียนรู้ ต่าง ๆ ในโรงเรียน เพ่ือผู้เรียน

จะได้มคีวามพร้อมและสามารถพัฒนาตนเองสู่การศึกษาในยุคปัจจุบันไดเ้ป็นอย่างดื สามารถปรับตัวเข้ากับคนอื่น

และอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข โดยใช้กระบวนการเรียนรู้นอกจากจะเน้นเนือ้หาที่ผู้เรียนจะต้องรูแ้ล้ว ภูมิ

ปัญญาท้องถิ่น หรือภูมิปัญญาชาวบ้านหมายถงึ ทุกสิ่งทุกอย่างที่ชาวบ้านคิดขึน้ได้เอง และนำมาใช้ในการ

ดำรงชีวิตประจำวัน ใช้แก้ปัญหา เป็นเทคนคิวธิีเป็นองค์ความรู้ของชาวบ้านที่คิดเอง ทำเอง โดยอาศัยศักยภาพที่มี

อยู่แก้ปัญหาการดำเนินชีวิตในท้องถิ่นไดอ้ย่างเหมาะสม ซึ่งไดส้ั่งสม สบืทอดและเช่ือมโยงมาอย่างต่อเน่ืองต้ังแต่

อดตีถึงปัจจุบัน 



   เน่ืองดว้ยสภาพเศรษฐกิจในปัจจุบัน มีอาชีพและภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชนที่น่าสนใจ ให้นักเรยีนได้ศึกษา

เรียนรู้ และให้นักเรยีนได้วิเคราะห์ภูมิปัญญาท้องถิ่นในชุมชนของตนเอง ทำให้ผู้เรยีนมีความสนการเรียนรู้เกิดขึน้ได้

หลากหลาย จึงให้ผู้เรียนได้เรยีนรู้รูณาการสร้างสรรค์ เกี่ยวโยงกับชวีิตของผู้เรียนจริงๆ  เพ่ือเกิดการเรียนรู้ได้

ต่อเน่ือง และจะต่อยอดไปสู่เร่ืองอื่นๆ ได้อีกด้วย 

 ๑.๒ แนวคิดหลกัการสำคญั 

       โรงเรียนบ้านเสด็จพิทยาคม มกีารจัดห้องเรียนคุณภาพตามแนวทาง Active Learning โดยใช้เคร่ืองมือ 

OECD มีสองส่วน ส่วนแรกคือแบบประเมิน ซึ่งจะมีทั้งวัดความสามารถของผู้เรยีน ให้เกิดทักษะจากการทำ

แบบฝึกหัดซึ่งแทรกซึมอยู่ในข้อสอบที่บูรณาการสาระการเรียนรู้ต่างๆ เพ่ือวัดพัฒนากระบวนการขั้นตอนประเมิน

ตัวเอง รู้ไดว้่าตัวเองอยู่ระดับไหน รวมทั้งไดฝ้ึกส่ือสาร ผลตอบกลับจากเพ่ือน ส่วนที่สอง กระบวนการเรียนการ

สอนแนว Innovative Base หรือ การเรียนเพ่ือนำไปสู่การคิดนวัตกรรม โดยใช้ ๖ ขั้นตอน จาก OECD ดังน้ี ขั้นตอน

ที่ 1 การประเมินระดับการคิดผูเ้รียน เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยออกแบบการสอนที่ใหเ้หมาะสมกบัผู้เรยีนในช้ันเรียนที่มี

ความคิดที่แตกต่างกัน ขั้นตอนที่ 2 การกระตุน้ความตระหนักและแรงบันดาล ใจในการเรียนรู้ ขั้นตอนน้ีจะทำให้

ผู้เรยีน    มีความตระหนักถงึส่ิงที่กำลังจะเริ่มต้น เรียนรู้จนกลายเป็นแรงบันดาลใจขับเคลื่อนตนเองให้มีความ

มุ่งมั่นต้ังใจเรยีนรู้ ขั้นตอนที่ 3 การวางแผนพัฒนาตนเองร่วมกัน ขัน้ตอนนีค้รูผูส้อนและผูเ้รียนจะต้องร่วมพัฒนา

ตนเองเพ่ือให้เกิดความเต็มใจที่จะได้รับการพัฒนาศักยภาพจากครูและร่วมแรงร่วมใจพัฒนาตนเองทำให้ผู้เรยีนมี

ความรูส้กึเป็นเจ้าของและส่วนร่วมในแผนการเรียนรู้ ตลอดจนเป้าหมายของการเรียน ขั้นตอนที่ 4 จัดการเรียนรู้

ผ่านการปฏิบัติ ในขั้นตอนน้ีครูให้ผู้เรียนเป็นผูล้งมือทำจริง ลองผิดลองถูกเอง (Learning by doing) ทุกขั้นตอน 

ขั้นตอนที่ 5 ผู้เรยีนประเมินตนเอง เพ่ือฝึกความเข้าใจในตนเองและยอมรับในผู้อื่นขั้นตอนที่ 6 คิดต่อยอดองค์

ความรู ้ขั้นตอนน้ีผู้เรยีนจะนำสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปใช้พัฒนาตนเอง ก่อนจะคิดริเริ่มการเรียนรู้ในสิ่งที่ยากขึน้ ลกึขึ้น หรือ

เป็นเรื่องใหม่ ๆ จะเป็นการต่อยอดจากองค์ความรูเ้ดมิ 

 การใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานนวัตกรรมเพ่ือชุมชน เป็นวิธกีารสอนที่ฝกึกระบวนการคิด เพ่ือ

เสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์และทักษะการคิดวิเคราะห์ แต่การที่ผู้เรยีนจะพัฒนากระบวนการคิดอย่างเต็ม

ศักยภาพน้ัน อาจจะยังไม่ลงสู่ชุมชนมากนัก เพราะยังขาดกระบวนการเผยแพร่ผลงานของผู้เรียนสู่ชุมชน แต่ก็ได้

พัฒนากระบวนการคิดแก่ผู้เรยีนไดอ้ย่างเต็มศักยภาพและมีการบูรณาการหลากหลายกลุ่มสาระการเรียนรู้ จาก

การจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะที่แข็งแกร่งสามารถสร้างสรรค์งานได้เอง 
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2. จดุประสงคข์องการดำเนินงาน 

๑. เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์นวัตกรรมของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1/๑  

โดยใช้ ๖ ขั้นตอนของ OECD แทรกในบทเรียนของนักเรยีน ดว้ยการสอนเรื่อง สานสายใย  

๒. เพ่ือส่งเสริมความรูใ้ห้นักเรยีนนำนวัตกรรมมาใช้ในชีวิตประจำวัน 

๓. เพ่ือสร้างคุณลักษณะที่ดีให้กับนักเรยีนในการดำเนินชีวิตดา้นต่างๆ 

3. ขอบเขตของการดำเนนิงาน 

3.1 เป้าหมายของการดำเนนิงาน 

                 เป้าหมายเชิงปริมาณ นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑/๑ จำนวน ๑๓ คน 

          เป้าหมายเชิงคุณภาพ นักเรยีนมีความรูเ้ร่ืองสานสายใย สามารถนำมาใช้ในชีวิตประจำวัน 

3.2 ขอบเขตของเนือ้หา 

       ประชากร นักเรยีนโรงเรียนบ้านเสด็จพิทยาคม อำเภอเคียนซา จังหวัดสุราษฎร์ธานี 

                 เนือ้หา  การบูรณาการรายวิชา คณิตศาสตร์พืน้ฐาน 1 และรายวิชา ภาษาไทยพืน้ฐาน 1 ระดับ

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยคณิตศาสตร์ใช้ แผนการจัดการเรียนรู้บูรณาการวิชาคณิตศาสตร์เร่ือง  รูปทรงเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติ  จำนวน 2 ช่ัวโมง 

          3.3 ขอบเขตของระยะเวลา 

        ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

4. ประโยชนท์ีจ่ะได้รบั 

4.๑ นักเรยีนเป็นผูม้ีคุณธรรม จริยธรรม  

   4.2 นักเรยีนสามารถเรยีนรู้ที่สร้างสรรค์ในห้องเรียนได้อย่างมีความสุข 

   ๔.3 นักเรยีนสามารถตะหนักถงึความสำคัญของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 4.4 ครูมนีวัตกรรมใช้ในกิจกรรม “สานสายใย” 

5. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการดำเนินงาน 

 5.๑ การออกแบบผลงานนวตักรรม 

 “สานสายใย” เป็นเทคนคิวิธกีารที่สร้างแรงบันดาลใจที่มีความสำคัญหลักอยู่สองส่วน ส่วนแรก คือ 

กระบวนการพ้ืนฐานของการปรับเปลี่ยนจากครูผู้สอนเป็นครูกระบวนการ ส่วนที่สองมีบทบาทอำนวยความสะดวก

ในการเรียนรู้ที่จะเข้าใจธรรมชาติมนุษย์เรียนรู้ แบบไหนมาสู่กระบวนการเรียนรู้ ๖ ข้อ คือ  

                   ๑. ประเมินผู้เรยีน ก่อนเรียน  

  ๒. สร้างแรงบนดาลใจ  

  ๓.วางแผนบูรณาการ  

  ๔.เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติ   
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  ๕.การสะท้อนผลการประเมินตัวเอง ใช้เคร่ืองมือ OECD ให้เกิดการพัฒนาเรียนรู้ตัวเอง  

  ๖.ชวนคิดต่อยอด เพ่ือให้เกิดนวัตกรรม 

 5.๒ การดำเนินงานตามกิจกรรม 

 แผนการดำเนนิงาน – อธิบายลำดับขั้นตอนของการเรียนรู้ บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน  

และข้อมูลเกณฑ์ในการประเมิน 

แผนฯ ระยะ 

เวลา 

บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน โอกาสหรอื 

สิง่ทีน่ำมาใช้ประเมินผล 

แผนการ

จดัการเรียนรู้

ที ่๑ 

๒

ชัว่โมง 

แผนการจดัการเรียนรู้ที ่๑ ความคิดสร้างสรรคจ์าก

การเรียนรู้แรงบนัดาลใจ จำนวน ๒ ชัว่โมง 

กิจกรรมที ่๑   กิจกรรม   Brain Gym กระตุน้สมอง

โดยการตบมือเป็นจังหวะ กรรไกรไขผ้าไหม 

วิธีปฏิบัติ 

 1. ครูอ่านบทร้องเล่น “กรรไกร ไข่ ผ้าไหม” ให้

นักเรยีนฟัง 2-3 รอบ 

 2. นักเรยีนอ่านบทร้องเล่นตามครู ทำท่าทาง

ประกอบจังหวะ 

 3. นักเรยีนฝึกทำท่าทาง จากการฟังเสยีงพูดของคร ู

และสังเกตท่าทางตามจังหวะ ( ฝึกจนทำท่าทางได้

เร็วขึ้น)     

 4.  ให้ผู้เล่นน่ังเป็นแถวตอน  ผู้นำสามารถมองเห็น

ได้ทั่วถึง 

 5.  สอนผูเ้ล่นให้ร้องบทรอ้ง“กรรไกร ไข่ ผ้าไหม”  

จนคล่อง 

  6.  ผู้นำสาธติแสดงท่าทางประกอบการร้องดังน้ี 

   กรรไกร -  ยกมอืทั้งสองข้างชู 2 นิว้ (นิว้ชี้กับ

น้ิวกลางกางออก  เหมือนกรรไกร) หันฝ่ามือเขา้หา

ตัวเอง  ผ้าไหม -  กางนิว้แยกพองาม ออกทั้ง 10 

น้ิว  ฝ่ามือหันเข้าตัวเอง  ไข่   -  กำมือขวาหลวมๆ 

ยกขึ้น   1  ใบ -  ชูนิว้ชี้ ทั้งสองมือขึ้น 

❖ การฝึกวาดภาพ 

❖ กระบวนการใช้ความคิด

สร้างสรรค์ 

❖ การออกแบบลักษณะท่าทาง

ของชิน้งาน 

❖ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

ในกลุ่ม 

❖ กระบวนการคิดจากการถาม

คำถามและการให้เหตุผลใน

การตอบ 

❖ การตอบคำถามอย่างมี

เหตุผล/วิธีคิดในการ 
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     แผนฯ ระยะ 

เวลา 

บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน โอกาสหรอื 

สิง่ทีน่ำมาใช้ประเมินผล 

     สองบาท  -  ชูนิว้ชี้และน้ิวกลางทั้งสองมือ หันหลัง

มือเข้าหาตัวเอง 

    ห้าสบิ     -  ยกมอืทั้งสอง กาง 5นิว้หันหลงัมือ

เข้าหาตัวเอง  

    4.  เมือ่สาธติแล้วให้ทุกคนทำตาม 

กิจกรรมที ่2  กิจกรรมแบ่งกลุ่ม คละความสามารถ 

วิธีปฏิบติั 

1. ครูทำฉลากหมายเลข ตามจำนวนกลุ่ม เช่น 

3 กลุ่ม ทำฉลากหมายเลข 1- 3 

2. ครูให้นักเรยีน 3 คนแรก ในห้องจับฉลาก

ก่อน แล้วเอาฉลากใส่กล่องที่เดมิ โดย

เรียงลำดับ ดังนี้ 

- เด็กเรียนด ีเด็กเก่ง 

           - เด็กเรียนปานกลาง 

           - เด็กเรียนอ่อน 

       โดยครูเป็นคนเลอืกเองว่า จะจัดเด็กแต่ละชุด

ที่มาจับฉลากอย่างไร เพ่ือกระจายเด็กกลุ่มต่าง ๆ 

ออกจากกันตามความเหมาะสม 

กิจกรรมที ่๓  กิจกรรมประเมินทักษะความคิด

สร้างสรรค์และการคิดวิเคราะห์ของตนเองและเพ่ือน 

“Spider gram” 

วิธีปฏิบัติ 

1. ให้ผู้เรยีนประเมินตัวเองในแต่ละแกนการประเมิน

ว่าตัวเองอยู่ระดับไหน 

2. ให้ผู้เรยีนรวมกลุ่มและนำกราฟใยแมงมุมที่ได้มา

แปะรวมกันเพ่ือให้เพื่อนในกลุ่มช่วยสะท้อนการ 

ได้มาซึง่คำตอบ 

❖ ความกล้าแสดงความคิดเห็น

ของตนเองอย่างมีเหตุผล 

และเปิดใจรับฟังความคิดเห็น

ของผู้อื่น 

❖ คุณภาพของแนวคิดจากการ

คิดสะท้อนกลับและการ

อภิปราย 

❖ การทำงานอย่างเป็นข้ันเป็น

ตอนการคิดวิเคราะห์และสรุป

ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

❖ ความกลา้แสดงความคิดเห็น

ของตนเองอย่างมีเหตุผลและ

เปิดใจรับฟงัความคิดเห็นของ

ผู้อื่น 
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     แผนฯ ระยะ 

เวลา 

บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน โอกาสหรอื 

สิง่ทีน่ำมาใช้ประเมินผล 

  ประเมินของแต่ละคน นักเรยีนก็จะได้รับฟังมุมมอง

ของเพ่ือน ๆ ดว้ย 

กิจกรรมที ่4 กิจกรรมสร้างแรงบันดาลใจจาก Clip 

Video 

วิธีปฏิบัติ 

๑. ให้นักเรยีนดนิูทานเร่ืองเล่าการจักรสาน 

https://www.youtube.com/watch?v=_Fd-

kdmvasU 

๒. ให้นักเรยีนด ูวิธีการ 

https://www.youtube.com/watch?v=ASzg5H

o7Znw 

กิจกรรมที ่๕  นักเรยีนร่วมคิดประเด็นการเรียนรู้

จากแรงบันดาลใจ ดังนี้ 

1. ให้นักเรยีนแต่ละกลุ่มคิดและเขียนปัญหาหรือสิ่งที่

สนใจ ลงในกระดาษ 

ตวัอยา่งการเขียนปญัหาและสิง่ทีส่นใจ 

เช่น   ภูมิปัญญา       เส้น      ริ้ว       

 ไม้ไผ ่      สาน      ตัด     เหลา               

สืบทอด       ด้าย      น้ำสี   

 หลากสี      วิถีชาวบ้าน   ของใช้ 
        (ตัวอย่างการเขียนปัญหาหรือส่ิงท่ีสนใจ) 

๒. ให้นักเรยีนแต่ละกลุ่มนำปัญหาหรือสิ่งที่สนใจมา

แยกเป็นหมวดหมู ่

 

 

❖ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 

❖ การแสดงออกอย่าง

สร้างสรรค์และการแก้ไข

สถานการณ์เฉพาะหน้า 
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แผนฯ ระยะ 

เวลา 

บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน โอกาสหรอื 

สิง่ทีน่ำมาใช้ประเมินผล 

  ๓. ให้นักเรยีนเช่ือมโยงคำแต่ละหมวดหมู่ให้มีความ

สอดคลอ้งกัน 

 
๔. ให้นักเรยีนคิดนวัตกรรมจากประโยคที่ไดจ้ากการเช่ือม

กลุ่มคำ โดยเขียนในรูปแบบ FILA Map ซึ่งมหีวัข้อต่อไปน้ี 

ตวัอยา่งการเขียน FILA Map 

      

 

 

 

 

 

๔.๑ F (FACTS)  ข้อเท็จจรงิ (ที่มา) ประกอบดว้ย 

               - สถานการณ ์

               - ปัญหา 

               - ความตอ้งการ 

๔.๒ I (IDEAS) ความคิด/สมมุติฐาน (นวัตกรรม) 

๔.๓ L (LEARNING ISSUES)  ประเดน็ที่ต้องเรียนรู้ 

๔.๔ A (ACTION PLANS) แผนการดำเนนิงาน 

กิจกรรมที ่๖  นักเรยีนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานของ

นักเรียนและร่วมกันอภิปราย ดังนี้ 

วิธีปฏิบัติ 
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แผนฯ ระยะ 

เวลา 

บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน โอกาสหรอื 

สิง่ทีน่ำมาใช้ประเมินผล 

  1. ให้นักเรยีนนำเสนอปัญหาหรือสิ่งที่สนใจ  

2. ให้นักเรยีนนำเสนอหมวดหมู่ปัญหาหรือสิ่งที่สนใจ 

3. ให้นักเรียนนำเสนอการเช่ือมโยงคำแตล่ะหมวดหมู่ 

4. ให้นักเรยีนนำเสนอนวัตกรรมในรูปแบบ FILA Map 

5. ให้นักเรยีนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับนวัตกรรมของแต่ละ

กลุ่ม หลังจากน้ันให้นักเรยีนเลอืกนวัตกรรมมา ๑ ชิน้ 

เพ่ือจะประดษิฐ์แล้วใช้งานในลำดับต่อไป 

 

แผนการ

จดัการเรียนรู้ที ่

๒ 

๒ 

ชัว่โมง 

แผนการจดัการเรียนรู้บรูณาการวิชาคณิตศาสตรเ์รือ่ง  

รปูทรงเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

 จำนวน 2 ชัว่โมง 

กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่แนบ 

 

แผนการ

จดัการเรียนรู้ที ่

๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑ 

ชัว่โมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจดัการเรียนรู้ที ่๓ สร้างสรรคชิ์้นงานจำนวน ๓

ชัว่โมง 
กิจกรรมที ่๑  วางแผนการดำเนินงานวิธปีฏิบัติ 

๑. ให้นักเรยีนร่วมกันวางแผนและเขียนขั้นตอนการ

ประดิษฐ์นวัตกรรมอย่างละเอียด โดยดูข้อมูลจากแผนผัง 

(FILA Map) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑ ประกอบการ

เขียนขั้นตอนการ

ประดิษฐ์ 

๒. ให้นักเรยีนนำเสนอ    

และอภิปรายขั้นตอนการประดิษฐ์นวัตกรรมที่ไดจ้ากข้อ ๑ 

และแก้ไขขัน้ตอนการประดษิฐ์ดังกล่าวให้มีความสมบูรณ์

และพร้อมที่จะใช้เป็นแผนการดำเนนิงาน 

กิจกรรมที ่๒  การเตรียมอุปกรณ์ 

วิธีปฏิบัติ 

๑. ให้นักเรยีนเตรียมอุปกรณ์ตามแผนการดำเนินงานใน

กิจกรรมที่ ๑ โดยเน้นเร่ืองของความประหยัด คุ้มค่า 

ปลอดภัย 
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แผนฯ ระยะ 

เวลา 

บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน โอกาสหรอื 

สิง่ทีน่ำมาใช้ประเมินผล 

  กิจกรรมที ่๓ การประดิษฐ์ชิน้งาน 

วิธีปฏิบัติ 

๑. ให้นักเรยีนประดิษฐ์ชิ้นงานตามแผนการดำเนนิงานที่ได้

วางเอาไว้ในกิจกรรมที่ ๑ โดยคำนึงถึงความปลอดภัยในทุก

ขั้นตอนของการประดิษฐ์ พร้อมเน้นย้ำเรื่องการเก็บ

อุปกรณ์และดูแลเรื่องความสะอาดของสถานที ่

๒. ให้นักเรยีนนำเสนอผลติภัณฑ์ที่ได้ หลังจากน้ันร่วมกัน

อภิปราย 

กิจกรรมที ่๔ ทดลองผลติภัณฑ์ 

วิธีปฏิบัติ 

๑. ให้นักเรียนนำผลติภัณฑ์ที่ไดไ้ปทดลองใช้ พร้อมเขียนถึง

ข้อด ีข้อเสยี และสิ่งที่ต้องปรับปรุงร่วมกันสรุป 

 

แผนการ

จดัการเรียนรู้ที ่

๔ 

๒ 

ชัว่โมง 

แผนการจดัการเรียนรู้ที ่ 4 บรูณาการวิชาภาษาภาษาไทย  

เรือ่ง นิทานพืน้บ้านการจกัสาน   จำนวน 2 ชัว่โมง 

กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่แนบ 

 

แผนการ

จดัการเรียนรู้ที ่

๕ 

๒๐ 

นาที 

 

 

 

 

๔๐ 

นาที 

แผนการจดัการเรียนรู้ที ่๕ ผู้เรียนประเมินตนเอง จำนวน 

๑ ชัว่โมง 

กิจกรรมที ่๑ ผู้เรยีนประเมินตนเอง 

วิธีปฏิบัติ 

1. ให้นักเรยีนประเมินตนเองตามฟอร์มที่กำหนด 

2. ร่วมกันแลกเปลี่ยนผลคะแนนที่ได้ 

กิจกรรมที ่๒ เน้น ย้ำ ซ้ำทบทวน ต่อยอด 

วิธีปฏิบัติ 

1. ให้นักเรยีนร่วมกันวิเคราะห์ผลการทดลองผลติภัณฑ์ที่

ได้จากข้อ ๓  

2. ร่วมกันคิดต่อยอดผลิตภัณฑ์ เพ่ือประโยชน์ต่อไป 
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6. ผลการดำเนินการ/ผลสมัฤทธิ ์

         ระบุผลที่เกิดจากการนำผลงานนวัตกรรมลงสู่การปฏิบัตทิี่เห็นเป็นรูปธรรม 

 6.๑ ผลทีเ่กิดตามจดุประสงค ์

           ๑. นักเรยีนสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมจากการสอนเรื่อง สานสายใย  

           ๒. นักเรียนนำนวัตกรรมมาใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

           ๓. นักเรยีนมีคุณลักษณะที่ดีในการดำเนินชีวิต 

 6.๒ ผลสมัฤทธิข์องงาน 

        แบบสรปุผลประเมินของตนเองกอ่นดำเนินการ 

           คำช้ีแจง ทำเครือ่งหมาย / ลงในชอ่งระดบัพฤติกรรมทีต่รงหรือใกลเ้คียงกบัตนเอง ระดบัพฤติกรรม  

๕ หมายถึง มีพฤติกรรมใกลเ้คียงกับตนเอง และปฏิบัติเป็นประจำ (มากที่สุด) 

๔ หมายถึง มีพฤติกรรมใกลเ้คียงกับตนเอง และปฏิบัติค่อนข้างบ่อย (มาก) 

๓ หมายถึง มีพฤติกรรมใกลเ้คียงกับตนเอง และปฏิบัติบางคร้ัง (ปานกลาง) 

๒ หมายถึง มีพฤติกรรมใกลเ้คียงกับตนเอง และปฏิบัติน้อย (น้อย) 

๑ หมายถึง มีพฤติกรรมใกลเ้คียงกับตนเอง และปฏิบัติน้อยที่สุด (น้อยที่สุด)   

ที ่ รายการ ระดบัพฤติกรรม เฉลีย่ ระดบั 

๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 

 ความพอประมาณ        

๑ ไม่ใช้ของเกินฐานะ ๑1 2    ๙๐.๙๐ มากที่สุด 

๒ ใช้ของอย่างคุ้มค่า ๑1 2    ๙๐.๙๐ มากที่สุด 

๓ พอดดีา้นจติใจ มีความเอือ้อาทร  9 4   ๗๒.๗๓ มาก 

๔ รู้จักใช้ทรัพยากรอย่างชาญฉลาด และ

เกิดความยั่งยืน 

  8 5  ๖๓.๖๔ ปานกลาง 

๕ ใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  8 5   ๖๓.๖๔ มาก 

๖  เพ่ิมรายได้ ลดรายจ่าย   ๑3   ๑๐๐ ปานกลาง 

 ความมีเหตผุล        

๗ ยึดถอืความประหยัด ลดความฟุ่มเฟือย

ในการดำรงชีวิต 

 ๘ ๓   ๗๒.๗๓ มาก 

๘ ไม่หยุดน่ิงที่จะหาหนทางชีวิตให้หลุด

พ้นจากความทุกข์ 

9 4    ๗๒.๗๓ มากที่สุด 
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๙ ไม่ยุ่งเกี่ยวกับอบายมุข ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

 ความรู้        

๑๐  มีความรูท้ี่สามารถพัฒนาตนเอง  ๘ ๓   ๗๒.๗๓ มาก 

๑๑ มีความรอบคอบ  8 5   ๖๓.๖๔ มาก 

๑๒ มีความระมัดระวัง  ๑1 2   ๙๐.๙๐ มาก 

 คณุธรรม        

๑๓ มีความซื่อสัตย์สุจริต ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๔ มีความอดทน เพียรพยายาม ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๕ มีสติปัญญา ในการคิด ๑1 2    ๙๐.๙๐ มากที่สุด 

 การศึกษา        

๑๖ มีวินัยในตนเอง ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๗ ต้ังใจเรียน ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๘ ขยันทำการบ้าน ๑3     ๑๐๐ มากที่สดุ 

๑๙ ขยันอ่านหนังสือ ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๒๐ แสวงหาความรู้รอบดา้น  9 4   ๗๒.๗๓ มาก 

       แบบสรปุผลประเมินของตนเองหลงัดำเนินการ 

ที ่ รายการ ระดบัพฤติกรรม เฉลีย่ ระดบั 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

 ความพอประมาณ        

๑ ไม่ใช้ของเกินฐานะ ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๒ ใช้ของอย่างคุ้มค่า ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๓ พอดดีา้นจติใจ มีความเอือ้อาทร ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๔ รู้จักใช้ทรัพยากรอย่างชาญฉลาด และ

เกิดความยั่งยืน 

๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๕ ใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๖  เพ่ิมรายได้ ลดรายจ่าย ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

 ความมีเหตผุล        

๗ ยึดถอืความประหยัด ลดความฟุ่มเฟือย

ในการดำรงชีวิต 

๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 
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๘ ไม่หยุดน่ิงที่จะหาหนทางชีวิตให้หลุดพ้น

จากความทุกข ์

๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๙ ไม่ยุ่งเกี่ยวกับอบายมุข ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

 ความรู้        

๑๐  มีความรูท้ี่สามารถพัฒนาตนเอง ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๑ มีความรอบคอบ ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๒ มีความระมัดระวัง ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

 คณุธรรม        

๑๓ มีความซื่อสัตย์สุจริต ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๔ มีความอดทน เพียรพยายาม ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๕ มีสติปัญญา ในการคิด ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

 การศึกษา        

๑๖ มีวินัยในตนเอง ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๗ ต้ังใจเรียน ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๘ ขยันทำการบ้าน ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๑๙ ขยันอ่านหนังสือ ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

๒๐ แสวงหาความรู้รอบด้าน ๑3     ๑๐๐ มากที่สุด 

             

          การแปรผลประเมิน 

กอ่นดำเนนิการ  หลงัดำเนินการ  

ระดบั ความถี ่ ระดบั ความถี ่

มากที่สดุ ๑1 มากที่สดุ ๒๐ 

มาก 7 มาก - 

ปานกลาง 2 ปานกลาง - 

น้อย - น้อย - 

น้อยทีสุ่ด - น้อยทีสุ่ด - 
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7. ปจัจยัความสำเรจ็ 

 7.๑.  การจัดวางระบบการบริหารจัดการที่มรูีปแบบชัดเจน มีการวางแผน การกำหนดเป้าหมายที่ชัดเจน 

การบรหิารจัดการบุคลากร และการจัดการนำสู่การปฏิบัติ  

 7.๒. การสื่อสารสร้างความเข้าใจอันดต่ีอความชัดเจนในเนือ้หาสาระของคุณธรรม จริยธรรม เพ่ือ 

เสริมสร้างให้เกิดความร่วมมือจากบุคลากรที่เกี่ยวข้อง  

 7.๓. การกำหนดภาระหน้าที่ของแต่ละฝ่ายงานให้เกิดความชัดเจนเพ่ือให้เกิดแรงหนุนและพลังการ ทำงาน

อย่างสร้างสรรค์ต่อกัน  

 7.๔. ฝา่ยบรหิารมภีาวะผู้นำ และมีทัศนคตทิี่ดี และมีความเข้าใจในเร่ืองคุณธรรม จริยธรรม เป็นแบบอย่าง

ที่ดใีนการดำเนนิชีวิต ทั้งในดา้นส่วนตนและงาน 

 7.๕. การมีทัศนคตหิรือมุมมองเชิงบวกต่อคุณธรรมเป้าหมาย ร่วมกันกำหนดพฤติกรรมบ่งชี้เชิงบวก และ

ลงมือปฏิบัติ  

 7.๖. ความร่วมมือ ร่วมใจ ที่เกิดจากการร่วมมือกันทำกิจกรรมอย่างต่อเน่ืองดว้ยความสุข และเห็นคุณค่า

ของสิ่งที่ทำ 

8. บทเรียนทีไ่ดร้บั (Lesson Learned) 

        ๑. นักเรยีนมีความรูเ้ร่ืองสานสายใย 

 ๒. นักเรยีนสามารถนำความรู้เรื่องสานสายใยไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

 ๓. นักเรยีนสามารถเรยีนรู้ที่สร้างสรรค์ในห้องเรียนได้อย่างมีความสุข 

 ๔. นักเรยีนสามารถตะหนักถงึความสำคัญของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และมคีุณธรรมได้ 

 ๕. นักเรยีนสามารถประชาสัมพันธ์เร่ือง สานสายใย ให้กับ ครอบครัว ชุมชน ของนักเรยีนได้ 
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